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01
생성형 AI 기반 이미지를 제작하는

Adobe Firefly

1 개요

Adobe Firefly는 100개 이상의 언어로 간단한 텍스트 프롬프트를 통해 매력적인 이미지

를 생성할 수 있으며, 텍스트를 변경하고 색상을 자유롭게 바꾸는 등 이미지를 다양한 방식

으로 편집할 수 있습니다.

영어

무료

https://www.adobe.com/kr/sensei/generative-ai/firefly.html

언어

사용료

홈페이지

활용 제안 시각자료가 필요한 수업, 행정 전반 등

▲ Adobe Firefly 홈페이지



8   1부 수업 활용 도구

2 화면 레이아웃
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구체적인 텍스트 설명을 입력해 이미지를 생성할 수 있습니다.

브러시를 사용하여 개체를 제거하거나 새로운 개체를 추가할 수 있습니다. 

단어나 문구에 다양한 텍스트 스타일 및 텍스처를 적용할 수 있습니다. 

그림의 색상을 변경하여 여러 버전의 이미지를 생성합니다. 
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3 사용 방법

(1) 시작 및 텍스트 생성 이미지(text to image)

[Firefly(베타) 살펴보기]를 누르고 시작합니다.  

하단의 프롬프트 창에 생성할 이미지에 대해 글을 작성하고, 생성 버튼을 누릅니다.



10   1부 수업 활용 도구

프롬프트 창에 내용을 입력하면, 그림이 생성되고 옵션이 나타납니다. 

옵션: Aspect ratio(화면비율)을 지정할 수 있습니다. 
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콘텐츠 타입(사진, 그래픽, Art)을 지정해서 생성하거나 스타일 지정할 수 있습니다.

색상(color)과 색조(tone)를 지정할 수 있습니다. 



12   1부 수업 활용 도구

콘텐츠의 빛(ligting)을 설정할 수 있습니다.   

콘텐츠 구성(composition)에 대해 지정할 수 있습니다. 
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(2) 생성형 채우기(Generative fill)

배경을 없애거나 물체를 삭제하는데 유용합니다. 이미지 업로드 혹은 드래그합니다. 

삽입(Insert)과 삭제(remove)는 각각 특정 대상이나 배경 처리를 할 수 있습니다.



14   1부 수업 활용 도구

(3) 텍스트 효과(Text effect)

먼저 텍스트를 입력하고, 프롬프트로 질감이나 효과를 추가할 수 있습니다. 

입력 예시로, 오른쪽 옵션에서 글자 폰트, 컬러 등을 지정할 수 있습니다. 
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(4) 색상변경(Generative recolor)

색상변경은 SVG 파일(2차원 그래픽 파일)을 올리거나 드래그하여 사용가능합니다.  

프롬프트를 이용하거나, 우측의 샘플 프롬프트, 조화를 활용할 수 있습니다.
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02
텍스트를 이미지로 바꿔주는

Bing Image Creator

1 개요

Bing Image Creator는 텍스트를 기반으로 AI 이미지를 생성합니다. DALL·E를 기반으

로 이미지가 생성되며, 텍스트 프롬프트가 제공되면 AI는 해당 프롬프트와 일치하는 이미

지 집합을 생성합니다. 

한국어

무료

https://www.bing.com/images/create

언어

사용료

홈페이지

활용 제안 AI 이미지 생성, 교육 자료 및 발표 자료 제작

▲ Bing Image Creator의 시작화면



18   1부 수업 활용 도구

2 화면 레이아웃
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4

생성할 이미지에 대한 Text를 입력합니다. 

부스트(이미지를 빠르게 생성할 수 있는 기능)를 나타냅니다.  

이미지 생성 메뉴입니다. 

무작위 프롬프트(글)을 생성해 줍니다. 예시로 활용할 수 있습니다. 

5 6

5 로그인 아이디가 나타납니다. 

6 설정 메뉴(검색기록, 프라이버시, 피드백, 모양 등)입니다. 
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3 사용 방법

Image Creator 사이트에서 Microsoft ID로 로그인을 합니다.(없는 경우 가입) 

Bing image Creator를 이용하려면 Moicrosoft사의 ID가 필요합니다. 



20   1부 수업 활용 도구

생성하고자 하는 이미지를 Text로 적어줍니다. (예시, 디즈니풍의 팬더)

이미지가 생성되는 동안 기다립니다. (대기하는 동안 이용팁이 제공됩니다.)
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생성된 이미지 중에서 필요한 이미지를 선택합니다. 

선택한 이미지를 공유, 저장, 다운로드 할 수 있습니다. 



22   1부 수업 활용 도구

다운로드하여 해당 이미지를 사용할 수 있습니다. 
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03
몇 개의 프롬프트로 360VR을 만드는

Skybox AI

1 개요

Skybox AI는 사용자가 제공한 몇 가지 프롬프트로 360VR 가상 세계를 생성하는 AI 솔루

션입니다. 간단한 클릭으로 몰입감 있는 환경을 빠르게 만들어내는 이 기술은 가상 현실 창

작을 간편하게 만들어줍니다.

영어

무료

https://skybox.blockadelabs.com/

언어

사용료

홈페이지

활용 제안 과학수업, 360VR 체험활동

▲ Skybox AI 시작 화면



24   1부 수업 활용 도구

2 화면 레이아웃
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메뉴창에는 계정, 대쉬보드, 멤버십, 질문, 법적안내로 이루어져 있습니다.

로그인과 가입에 관한 부분입니다. 

로그인 하면 무료로 생성가능한 숫자는 15개입니다. 

UI를 제거하거나 자동 회전을 설정합니다. 

5

6

5 다운로드 및 공유가 가능합니다. 

6 프롬프트 창: 생성하고 싶은 내용을 입력하면 됩니다. 

7
8

7 생성가능한 모델 선택입니다. 멤버십 권한에 따라 생성모델이 나뉩니다.

8 생성 버튼을 누르면 360VR이 생성됩니다. 
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3 사용 방법

[Try Skybox AI]를 누르고 시작합니다.

프롬프트는 최대 383자, 피해야 할 네거티브 텍스트는 260자 입력가능합니다.



26   1부 수업 활용 도구

프롬프트 및 네거티브 텍스트 예시입니다. 

왼편의 툴박스입니다. 이동과 붓, 안내선이 배치되어 있습니다. 



03. 몇 개의 프롬프트로 360VR을 만드는 Skybox AI   27

모델은 유료로 사용할 수 있는 모델과 무료로 사용할 수 있는 모델이 있습니다.

 View를 선택하면 UI를 삭제하거나, 자동 회전을 설정할 수 있습니다.  



28   1부 수업 활용 도구

다운로드는 그림파일로 저장되며, 공유는 웹링크를 바로 복사합니다.

My Dashboard에서 과거 자료를 확인할 수 있습니다. 
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04
나만의 로고를 만들 수 있는

Looka

1 개요

Looka는 AI를 활용한 로고 제작 플랫폼으로서, 팀 프로젝트의 명칭을 정립하고 로고를 디자

인함으로써 팀원 간의 유대감을 강화하는 데 도움을 줍니다. 또한, 학생들이 개인의 정체성

을 반영한 자기소개 로고를 만들어 표현력과 창의력을 발전시킬 수 있는 기회를 제공합니다.

영어

부분 무료

https://www.brandcrowd.com/

언어

사용료

홈페이지

활용 제안 미술, 표현하기 

▲ Looka 시작 화면
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2 화면 레이아웃
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3

4

Business name, 이름, 팀명 등을 입력합니다. 

Business name, 이름, 팀명을 설명할 수 있는 대표 키워드를 입력합니다. 

필터 기능을 통해 글씨체, 색 등을 선택할 수 있습니다. 

생성된 로고를 확인할 수 있습니다.
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3 사용 방법

(1) 로고 생성하기

검색 창에 팀명, 이름 등을 입력합니다. 

팀명, 이름 등을 설명할 수 있는 주요 단어를 입력합니다. 



32   1부 수업 활용 도구

이름과 주제어를 바탕으로 생성된 로고를 확인합니다. 

왼쪽 필터 목록에서 원하는 로고 스타일을 선택하여 추천을 받습니다. 



04. 나만의 로고를 만들 수 있는 Looka   33

왼쪽 색 목록에서 원하는 색을 지정하여 다양한 로고를 추천받습니다. 

원하는 로고를 선택하면, 또 한번 다양한 색으로 구성된 로고를 제안 받습니다. 
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(2) 로고 편집 하기(유료)

편집모드(유료)에서 로고의 글자, 스타일, 정렬 등을 바꿀 수 있습니다. 

로고 그림과 로고 글자의 레이아웃을 수정합니다. 
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로고의 바탕색을 선정합니다. 

로고 그림의 색을 선정합니다. 



36   1부 수업 활용 도구

로고 위에 얹힐 그림을 선택합니다. 

영상에 넣는다면 로고 글씨가 등장하는 애니메이션을 선택할 수 있습니다. 
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오른쪽 상단의 [Download] 버튼을 눌러 로고를 저장합니다.  

저장한 로고를 다양한 형태로 사용합니다(편집모드 최종 로고는 유료) 
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05
AI로 빠르게 그림을 그려주는

AutoDraw

1 개요

오토드로우는 구글에서 제공하는 머신러닝 기반의 그리기 도구입니다. 사용자가 그린 그림

을 머신러닝으로 추측해 자동으로 완성된 여러 가지 도안을 추천해줍니다. 자신의 생각을 그

림으로 표현하는 모든 수업활동에 활용할 수 있는 도구입니다. 

한국어

무료

https://www.autodraw.com/

언어

사용료

홈페이지

활용 제안 그리기 활동이 있는 모든 수업에서 활용 가능 

▲ AutoDraw 시작 화면



40   1부 수업 활용 도구

1

2

3

4

2 화면 레이아웃

1

2

3

4

Select: 객체의 크기조정, 위치이동, 회전 등을 위해 선택하는 도구입니다. 

AutoDraw: 사용자가 그린 그림을 추측하여 자동으로 추천하는 도구입니다.

Draw: 자동 추천 기능 없이 사용자가 원하는 대로 그림을 그리는 도구입니다.

Type: 글자를 타이핑하고, 폰트나 글자 크기를 조정하는 도구입니다.

5

6

7

8

Fill: 테두리 안의 영역을 선택한 색으로 채우는 도구입니다. 

Shape: 원, 사각형, 삼각형을 그리는 도구입니다.

Color Picker: 색상 팔레트에서 40가지의 색상을 선택할 수 있습니다. 

Zoom: 100%, 150%, 200%, 250%, 300%로 도화지를 확대하는 도구입니다. 

9

10

Undo: 방금 수행한 작업을 취소하는 도구입니다. 

Delete: 객체를 삭제하는 도구입니다. 

6

7

8

9

10

5
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3 사용 방법

첫 화면에서 [Start Drawing] 버튼을 클릭합니다. 

왼쪽 메뉴 버튼을 클릭하여 도화지 크기를 설정합니다. 



42   1부 수업 활용 도구

Color Picker에 마우스를 올리고 원하는 색상을 선택합니다.  

AutoDraw 도구를 클릭하고 그림을 그리면 상단에 추천 도안이 제시됩니다. 
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원하는 도안을 클릭하면 자동으로 그림이 그려집니다. 

Fill 도구를 이용해 원하는 색으로 색칠합니다.



44   1부 수업 활용 도구

Type 도구로 원하는 내용을 작성하고, 폰트와 크기를 변경합니다. 

Draw 도구로 자유롭게 펜 그림을 그릴 수 있습니다. 
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왼쪽 위 메뉴에서 [Download]를 클릭하면 완성한 파일이 다운로드 됩니다. 

메뉴에서 [Share]를 클릭하여 작품의 링크를 공유할 수 있습니다. 
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06
누구나 쉽게 채색 할 수 있는

Webtoon AI Painter

1 개요

Webtoon AI Painter는 딥러닝 기술을 활용한 AI 툴로 누구나 쉽게 채색할 수 있도록 도와

주는 채색 소프트웨어입니다. 자신이 스케치한 그림에 자동으로 색을 입힐 수 있습니다. 그

림을 색칠하는 모든 수업활동에 활용할 수 있는 도구입니다. 

한국어

무료

https://ai.webtoons.com/ko/painter

언어

사용료

홈페이지

활용 제안 채색 활동이 있는 모든 수업에서 활용 가능 

▲ Webtoon AI Painter 시작 화면



48   1부 수업 활용 도구

2 화면 레이아웃

1

2

3

4

1

2

3

4

도구: 채색 힌트 추가, 힌트 지우기, 컬러 추출, 화면 이동 기능 도구입니다.

편집: Undo(실행취소)와 Redo(다시 시도) 기능을 제공합니다.

힌트 보이기: 힌트 브러쉬로 추가한 채색 힌트를 숨기거나 보이기 기능입니다.

스케치 강도: 스케치 강도를 조절할 수 있는 도구입니다. 

5

6

5 색상: 색상표에서 선택하거나 RGB 색상 코드를 입력할 수 있습니다.

6 팔레트: 기본, 봄, 여름, 가을, 겨울 테마의 색상 팔레트를 제공합니다. 

7

8

7 최근: 최근 사용한 색상 힌트를 보여줍니다. 

파일 업로드: 내가 그린 스케치를 업로드 할 수 있습니다. 8
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3 사용 방법

첫 화면에서 [채색하기] 버튼을 클릭합니다. 

내가 그린 스케치를 업로드합니다. 



50   1부 수업 활용 도구

파일의 모서리를 조정하여 채색할 영역을 선택하고, [채색하기]를 클릭합니다. 

채색모델을 사용하면 한번에 채색을 완성하거나 전경 마스킹을 할 수 있습니다.
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브러쉬로 원하는 색깔을 골라서 채색할 영역을 클릭하면 색이 칠해집니다. 

채색 힌트를 추가하면서 원하는 색으로 채색합니다. 



52   1부 수업 활용 도구

지우개 도구로 잘못 찍은 채색 힌트의 범위를 드래그하면 색상이 지워집니다.

800%까지 화면을 확대하여 정밀한 작업을 할 수 있습니다. 
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화면 우측 히스토리 영역을 통해 이전에 작업하던 장면으로 돌아갈 수 있습니다. 

완성한 그림은 PSD와 PNG 형식으로 저장할 수 있습니다.  
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07
손 그림에 생명력을 불어넣는

Animated Drawings

1 개요

Animated Drawings는 손으로 그린 이미지를 Meta AI를 이용하여 애니메이션으로 변

환해 줍니다. 학생들이 그린 이미지에 생명을 불어넣어, 학생들의 창의력과 창작력을 향상

해 보세요. 

영어

무료

https://sketch.metademolab.com/

언어

사용료

홈페이지

활용 제안 교육자료 제작, 발표자료 제작, 안내문 제작

▲ Animated Drawings 소개 화면



56   1부 수업 활용 도구

2 화면 레이아웃

1

1 손으로 그린 그림으로 사진으로 찍어 업로드하는 메뉴입니다. 
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3 사용 방법

[Get stared]를 누르고 시작합니다.  

손으로 그린 그림을 업로드 합니다.(정면이며, 신체가 겹치지 않아야 합니다.)



58   1부 수업 활용 도구

그림을 업로드하고 Next 버튼을 눌러 2단계로 갑니다. 

애니메이션을 넣은 캐릭터의 범위를 설정하고 Next 버튼으로 3단계로 갑니다. 
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신체부위중 반영되지 않은 부분을 펜과 지우개로 체크해줍니다. 

캐릭터의 눈, 코, 귀, 관절, 손, 발 등을 체크해줍니다. 



60   1부 수업 활용 도구

애니메이션 패턴을 선택하고 공유할 수 있습니다. 

공유를 통해, 링크 복사, OneNote, 휴대폰, 메일로 보낼 수 있습니다. 
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08
나만의 동작을 영상으로 만들어주는

Living Archive

1 개요

리빙 아카이브는 자신의 동작이나 춤을 단순한 모형으로 표현해주는 서비스입니다. 주로 자

신의 감정이나 느낌 등을 동작으로 표현하는 데 사용할 수 있습니다. 또한 원하는 동작을 선

택하여 자신의 감정을 표현하거나 따라해 볼 수 있습니다. 

한국어

무료

https://artsexperiments.withgoogle.com/living-archive

언어

사용료

홈페이지

활용 제안 체육수업, 감상수업, 표현수업

▲ Living Archive 시작 화면



62   1부 수업 활용 도구

2 화면 레이아웃

1

2

3

4

1

2

3

4

스크롤 다운 하면 많은 행동 동작의 예를 볼 수 있습니다. 

동작 가까이 마우스를 대면 동작이 확대 됩니다. 

동작이 만들어진 연도와 개발자의 이름이 나타납니다. 

동작을 선택하면 하단 중앙에 동작이 저장됩니다. 

5

5 카메라를 켜면 사용자의 몸동작을 인식하여 새로운 동작을 만들 수 있습니다. 
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3 사용 방법

(1) 무작위 동작 만들기

원하는 동작을 선택하여 하단에 추가합니다. 

하단 플레이 버튼을 눌러서 선택한 동작의 연속된 영상을 확인합니다. 



64   1부 수업 활용 도구

[공유하기]를 누르면 팝업 창이 뜬다. [다운로드] 버튼을 눌러 다운로드 받습니다.  

[공유하다] 버튼을 누르면 링크나 이메일로 보낼 수 있습니다. 
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(2) 내 동작 만들기 

하단 중앙에 [카메라 대체 포즈 찾기]를 누릅니다. 

새롭게 뜨는 팝업창에서 하단에 [카메라 대체] 버튼을 누릅니다. 



66   1부 수업 활용 도구

정면에 비취는 카메라를 보면서 자신만의 동작을 취합니다. 

나의 동작과 가장 근접한 동작을 추천해줍니다. 추천 동작을 클릭하여 추가합니다. 
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중앙하단에 자신의 만든 동작을 플레이하여 확인합니다.

[공유하기] 버튼을 눌러 다운로드 받거나 링크를 생성하여 다른 사람과 공유합니다. 
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09
간단한 프롬프트로 다양한 음악을 만드는

Riffusion

1 개요

Riffusion은 텍스트 프롬프트에서 음악을 생성합니다. 좋아하는 스타일, 색소폰이나 바이

올린과 같은 악기, 아랍어 또는 자메이카 음악, 재즈 또는 가스펠과 같은 장르, 교회 종소리

나 빗소리 등 다양한 조합을 시도해볼 수 있습니다. 

영어

무료

https://www.riffusion.com/

언어

사용료

홈페이지

활용 제안 음악수업, 배경음악 생성활동

▲ Riffusion 시작 화면



70   1부 수업 활용 도구

2 화면 레이아웃

1

2

3

4

1

2

3

4

프롬프트 작성 및 주사위로 랜덤하게 프롬프트를 추출할 수 있습니다.

선택한 음악의 재생 버튼입니다. 

공유 버튼입니다. 

음악 설정으로 베이스 선택, 멜로디 패턴 변경, 노이즈 제거수치를 조정합니다. 
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3 사용 방법

프롬프트 생성 혹은 작성하고, 선택한 다음, 재생 버튼을 누르면 음악이 나옵니다.

재생중일 때는 왼쪽 그림이 계속 움직이며, 재생 버튼으로 멈출 수 있습니다.



72   1부 수업 활용 도구

3. 공유는 웹링크를 바로 복사합니다. 

4. 설정값 조정으로 seed image(멜로디), Denosing(창의성)을 수정할 수 있습니다.
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5. seed image 4가지 유형의 리프 비트나 멜로디 패턴 변화입니다. 

6. Denosing은 높은 점수일수록 더 창조적인 음악으로 변합니다.  
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10
나만의 배경음악을 만들 수 있는

AIVA

1 개요

AIVA는 개인 배경음악을 제작하는 서비스로, 원하는 음악 장르와 타악기 음률을 추가해 맞

춤형 음악 편집이 가능합니다. 이를 통해 감정을 표현하거나 비디오 프로젝트의 배경음악으

로도 활용할 수 있습니다.

한국어

부분 무료

https://aiva.ai

언어

사용료

홈페이지

활용 제안 표현수업, 음악수업 

▲ AIVA 시작 화면



76   1부 수업 활용 도구

2 화면 레이아웃

1

2

3

4

1

2

3

4

새로운 음악을 만들기 위해 새로운 프로젝트를 만듭니다. 

tempo, melody, chores, bass, pich를 조절할 수 있습니다. 

역동성, 낮은 주파수, 높은 주파수, 공간 깊이 폭(잔향, 반향), 지연, 스타카토 등을 
더 자세히 수정할 수 있습니다.

악기를 추가할 수 있습니다. 피아노, 파이프 등 다양한 선택이 가능합니다. 

5

6 7 8

5

6

7

8

락 드럼의 종류를 선택하고 수정할 수 있습니다. 

pitch 레이어 혹은 타악기를 추가할 수 있습니다. 

마우스 클릭을 통한 편집이 가능합니다. 

락 드럼과 자동 믹스을 추가할 수 있고, 단축키를 볼 수 있습니다. 
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3 사용 방법

[트랙만들기] 혹은 [+만들다] 버튼을 눌러 새로운 프로젝트를 시작합니다. 

상단 중앙에 [세대 프로필]에서 기본 음악 성향을 선택합니다. 



78   1부 수업 활용 도구

기본 배경 음악의 장조, 전체 음악 길이, 작곡 수 등을 선택합니다. 

새로운 프로젝트가 개설되면 편집 모드로 들어갑니다. 
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tempo, melody, chores, bass, pitch를 조절하며 자신의 음악을 각색합니다. 

pitch 혹은 타악기를 추가하여 음악을 다채롭게 편집합니다. 



80   1부 수업 활용 도구

화음을 수정할 수 있습니다. 여러 악기를 추가해서 수정할 수 있습니다. 

Bass를 수정합니다. 악기를 추가해서 수정할 수 있습니다. 
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타악기를 수정합니다. 

제작한 배경음악을 상단에 [구하다] 버튼을 눌러 저장합니다. 
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10
머신러닝 모델의 학습과정을 이해할 수 있는

Teachable Machine

1 개요

Teachable Machine은  이미지, 사운드, 자세를 분류하는 모델을 생성할 수 있으며, 데이

터를 입력하여 모델을 생성하고, 생성한 모델에 새로운 데이터를 넣어 예측해보는 체험을 

할 수 있습니다. 

한국어

무료

https://teachablemachine.withgoogle.com/

언어

사용료

홈페이지

활용 제안 인공지능의 원리를 학습하기 위한 수업

▲ Teachable Machine 시작 화면



84   1부 수업 활용 도구

2 화면 레이아웃

1

2

3 4

1

2

3

4

데이터 수집 단계입니다. 데이터에 레이블을 달아줍니다. 

기본 2개의 항목이 있으므로 추가하고자 할 때 클래스 추가를 눌러줍니다.

[모델 학습시키기]를 클릭하면 데이터를 훈련시켜서 모델을 생성합니다.

생성한 모델에 새로운 데이터를 입력하여 데이터를 분류하게 합니다.



11. 머신러닝 모델의 학습과정을 이해할 수 있는 Teachable Machine   85

3 사용 방법

(1) 이미지 프로젝트

첫 화면에서 [시작하기] 버튼을 클릭합니다. 

이미지, 오디오, 포즈 프로젝트가 있습니다. [이미지 프로젝트]를 클릭합니다.



86   1부 수업 활용 도구

[표준 이미지 모델]을 클릭합니다. 

웹캠으로 촬영할 수 있고, 가지고 있는 이미지를 업로드할 수 있습니다. 
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이미지를 업로드하고 레이블을 달아줍니다. 이미지 샘플은 많을수록 좋습니다.

세 개의 클래스를 생성하였습니다. 



88   1부 수업 활용 도구

모델 학습시키기] 버튼을 클릭합니다.

테스트 이미지를 넣어보니 기린 99%로 예측하고 있습니다.  
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(2) 포즈 프로젝트

새 프로젝트에서 포즈 프로젝트를 선택합니다. 

웹캠 촬영 시 [길게 눌러서 녹화하기] 버튼을 누르면 여러 장이 촬영됩니다. 
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웹캠 데이터를 촬영했으면 [모델 학습시키기] 버튼을 클릭합니다.

웹캠으로 포즈를 취해서 포즈를 제대로 인식하는지 확인할 수 있습니다. 
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12
머신러닝과 AI 윤리에 관해 배우는

Code.org

1 개요

Code.org는 학교에서 컴퓨터 과학에 대해 쉽게 배울 수 있는 콘텐츠를 제공하는 사이트입

니다. 이중 바다를 위한 AI(AI for Oceans) 콘텐츠는 인공지능과 머신러닝이 세계적 문제

를 다루는 데 어떻게 이용되는지 학습하는 과정을 제공합니다.

한국어

무료

https://code.org/oceans

언어

사용료

홈페이지

활용 제안 머신러닝의 원리, 인공지능의 사회적 영향에 대한 학습

▲ Code.org 시작 화면
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2 화면 레이아웃

1

2

1

2

학습중인 단계를 보여줍니다.  

[계속] 버튼을 눌러 다음 단계로 진행합니다. 
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3 사용 방법

(1) 1단계

[지금 해보기] 버튼을 클릭합니다.

머신러닝에 대해 소개하는 동영상을 시청합니다. 
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(2) 2단계

AI가 물고기와 쓰레기를 구분하도록 학습시키는 단계입니다.

물고기와 물고기가 아닌 것에 라벨을 달아주는 작업을 수행합니다. 
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우측 상단에 학습시킨 데이터의 개수가 나옵니다. [계속] 버튼을 클릭합니다. 

AI가 분류한 물고기와 물고기가 아닌 사물을 보여줍니다. 
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(3) 3단계

학습시킨 AI를 실제로 적용했을 때 생길 수 있는 문제점을 탐색합니다.

AI가 모든 바다생물을 분류하지 못합니다. AI는 우리가 가르친 것만 학습합니다.
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(4) 4단계

다른 해양 생물을 포함하여 AI를 다시 학습시킵니다.

AI가 바닷속에 있어야 할 생물을 올바르게 분류하는지 확인합니다.
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(5) 5단계

이제 AI가 다른 해양 생물도 분류할 수 있음을 확인합니다.

데이터 편향과 관련된 동영상을 학습합니다. 
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(6) 6단계

다양한 패턴의 물고기를 학습시킵니다. 

파란색 물고기를 분류하기 위해 데이터를 학습시킵니다. 
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충분히 많은 데이터를 학습시켰다면 [계속] 버튼을 누릅니다. 

AI가 파란색 물고기를 분류하는지 테스트합니다. 
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(7) 7단계

우측 상단의         버튼을 눌러 AI가 분류할 때 판단한 부분을 확인합니다. 

AI가 사회에 미치는 영향에 대한 동영상을 시청합니다.



102   1부 수업 활용 도구

(8) 8단계

AI에게 주관적 판단이 들어가는 데이터를 학습시킵니다. 

행복한 물고기를 학습시킵니다.
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주관적 판단이 들어가는 데이터 학습시켰을 때의 문제점을 생각하게 합니다.

이 물고기를 행복하다로 판단한 기준을 보여줍니다. 
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8단계까지 모든 학습이 끝나면 수료증을 제공합니다. 

인공지능 이외에도 코딩이나 컴퓨터 과학에 관한 다양한 학습을 할 수 있습니다. 



2부

업무효율성 향상 도구
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01
PDF를 요약하는

PDF AI

1 개요

PDF AI는 OpenAI의 GPT-3.5 API를 기반으로 만들어졌습니다. 자연어를 이용해 문서

에 질문하고 채팅할 수 있습니다. 그러면 문서에서 관련 정보를 검색하여 인용출처를 포함

한 답변을 제공합니다. 

한국어

부분 무료

https://pdf.ai/faq

언어

사용료

홈페이지

활용 제안 각종수업, 행정 전반

▲ PDF AI 시작 화면
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2 화면 레이아웃

1 2 3

6

1

2

3

4

Chome 확장생성창: Chome 확장 연결 프로그램을 설치할 수 있습니다.

업로드할 문서(PDF)를 선택하여 올릴 수 있습니다. (무료 1개/10MB 이내)

채팅: 문서와 관련된 채팅 내역을 확인할 수 있습니다. 

업그레이드: 월 $15로 권한을 상승할 수 있습니다.

4 5

5

6

메뉴창에는 계정, 개발자 모드, PDF tools, 로그아웃으로 이루어져 있습니다.

업로드 창: PDF 파일을 업로드 하는 곳입니다. 무료는 1개씩 가능합니다.
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3 사용 방법

[Get started]를 누르고 시작합니다.  

Chome 확장 연결 프로그램을 설치할 수 있습니다.
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원하는 문서 한 개를 업로드 합니다. 

오른쪽 하단의 입력창에 한글 또는 영어로 질문을 입력하면, 답변합니다.
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공유를 원할 경우, 웹에 링크를 복사하여 공유할 수 있습니다. 

문서와 관련된 채팅 내역은 눌러서 확인할 수 있습니다. 
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PDF 활용 툴입니다. (합치기, 나누기, 그림변환, 광학인식, 문서스캔, 용량감소, 회전)
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02
모든 질문에 답하는

ChatGPT

1 개요

ChatGPT는 생성형 응답이 가능한 대화 인공지능입니다. 교수학습 지도안, 교수학습방법, 

평가문항, 글 피드백 등을 요청하여 교사의 교수 다양성을 높이고 교사의 업무를 줄여줄 수 

있습니다. 

한국어

부분 무료

https://chat.openai.com

언어

사용료

홈페이지

활용 제안 업무효율성, 교수 활동 지원 

▲ ChatGPT 시작 화면
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2 화면 레이아웃

12

1

2

ChatGPT 버전 정보입니다(이 책은 ChatGPT-3.5 버전 사용). 

‘+New Chat’ 버튼으로 새로운 대화를 시작할 수 있습니다. 

3

4

기존 대화 목록을 볼 수 있습니다. 

ChatGPT와 대화를 시작하는 채팅창입니다.

5

6

내가 질문한 내용이 입력됩니다. 

나의 질문에 대한 응답입니다. 

7

8

같은 질문에 대한 여러 번 응답을 요구했을 때 이전 응답을 볼 수 있습니다. 

응답에 대한 선호도를 표시할 수 있습니다. 

9

10

음성으로 대화할 수 있습니다(크롬웹스토어에서 Talk to ChatGPT 설치).  

같은 질문에 대한 다른 응답을 요구할 때 ‘generate’ 버튼을 누릅니다. 

3

4

5

6

7 8

9

10
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3 사용 방법

(1) 질문하기

대화 맥락을 충분히 알려주세요. 

적절한 역할을 부여합니다. 

낮은 맥락의 질문

높은 맥락의 질문

적절한 역할이 부여되지 않은 질문

적절한 역할을 부여한 질문



116   2부 업무효율성 향상 도구

답변의 분량과 스타일을 지정해 주세요. 

prompt generator 활용하여 질문을 생성할 수 있습니다. 

답변의 분량과 스타일 지정이 없는 질문 

답변의 분량과 스타일 지정이 있는 질문 

※ ChatGPT prompt generator 주소: https://prompt-generator.cckn.vercel.app/
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(2) 수업 활용하기

학습자 수준 분석을 위한 문제를 생성할 수 있습니다.

수업지도안 초안을 개발할 수 있습니다.  
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수업 방법 및 전략을 추천 받을 수 있습니다. 

단원학습 첫 시간을 위한 용어집을 만들 수 있습니다. 
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PPT를 활용한 수업자료를 만들 수 있습니다. 

글쓰기 과제에 관한 피드백 및 평가를 요청할 수 있습니다. 
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03
음성기록을 눈으로 보며 요약까지 가능한

CLOVA Note

1 개요

대화 녹음 후 필요한 부분을 찾아 듣기 어려울 때, AI 기반 도구가 도움을 줄 수 있습니다. 

Clova Note는 음성 기록을 검색 가능하게 만들고, AI 요약 기능으로 중요한 정보를 신속하

게 추려낼 수 있어, 시간 절약에 크게 기여합니다.

한국어

부분 무료

https://clovanote.naver.com

언어

사용료

홈페이지

활용 제안 회의록, 수업, 상담에 활용 가능한 녹음용 AI 도구

▲ Clova Note 로고
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2 화면 레이아웃

1

2

1

2

(PC) 녹음한 파일을 Text로 변환할 때 사용할 수 있습니다. 

(PC) 최근 노트 및 사용 내용을 볼 수 있습니다. 

3

4

(PC) 한달에 제공하는 파일 업로드 시간입니다. 

(PC) 최근 생성한 녹음 파일이 나열됩니다. 

5

6

(PC) 생성한 녹음 파일들을 검색할 수 있습니다. 

(모바일) 녹음할 때 (+) 버튼을 눌러서 녹음을 시작합니다.   

3

4

5

6
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3 사용 방법

(모바일) iOS, Android 기종에 맞추어 소프트웨어를 받습니다. 

소프트웨어를 실행시킨 후 네이버 [로그인]을 해주세요. 
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음성을 녹음하기 위해 [오디오 녹음]에 대한 접근 권한을 설정합니다. 

(+) 버튼을 누르고 녹음을 시작합니다.  
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[음성 녹음]과 [파일 업로드] 중 선택합니다.  

[새로운 노트]에 녹음이 진행되고 있습니다.  
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녹음 중 한국어, 영어, 일본어, 중국어 등을 선택합니다.  

녹음을 종료하고 [음성의 종류]를 선택합니다.  
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녹음된 음성을 AI가 Text로 재생성합니다.   

녹음된 목소리별로 Text로 전환해주며, AI 요약을 확인할 수 있습니다.  
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04
AI로 생생한 음성을 입혀주는 

CLOVA Dubbing

1 개요

클로바 더빙은 네이버에서 제공하는 인공지능 기반의 합성음 생성 서비스입니다. 현재 성우 

및 사용자들이 직접 제작한 413개의 음성을 제공하며, 원하는 음성을 선정한 후, 텍스트를 

입력하면 더빙 음성이 생성됩니다. 

한국어

부분 무료

https://clovadubbing.naver.com/

언어

사용료

홈페이지

활용 제안 교수-학습 자료 제작, 학생들의 영상 제작 수업

▲ Clova Dubbing 시작 화면
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2 화면 레이아웃

1

2

1

2

프로젝트명이 제시되며, 제목을 클릭하여 수정할 수 있습니다.

동영상, PDF, 이미지 등 더빙과 효과음을 삽입할 파일을 탑재합니다. 

3

4

성우를 선택하고, 더빙할 내용을 입력하는 공간입니다. 

다양한 효과음을 듣고 영상에 삽입할 수 있습니다. 

5

6

더빙파일의 길이, 효과음 등을 시간에 따라 배치하는 공간입니다.

추가한 더빙 음성과 사용시간, 내용 등을 확인하는 공간입니다.

3 4

5 6

7

8

작업 중인 프로젝트를 저장하는 버튼입니다.

더빙음원이나 더빙이 삽입된 영상파일을 다운로드하는 버튼입니다. 

7 8
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3 사용 방법

네이버 계정으로 로그인한 후, 새 프로젝트를 추가합니다. 

콘텐츠 종류를 선택하고, 프로젝트명을 입력한 후 [생성] 버튼을 클릭합니다. 
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더빙 음원을 넣을 동영상 파일을 업로드합니다 (MP4, MOV 형식, 500MB 이내). 

동영상 파일을 업로드하면 자동으로 타임라인이 생성됩니다. 
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[전체 보이스]를 클릭하여 이 프로젝트에서 사용할 목소리를 먼저 선택합니다. 

스타일, 성별, 연령대, 언어 옵션을 선택하고 원하는 목소리를 즐겨찾기 합니다.
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영상의 배경음 제거, 더빙자막 삽입, 동영상 변환, 동영상 삭제 기능을 제공합니다.

텍스트를 입력하고, 삽입할 위치를 타임라인에서 클릭한 후 더빙 추가를 누릅니다.
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더빙이 잘 들어갔는지 영상을 재생하고, 더빙 파일의 위치를 이동하여 맞춰줍니다. 

효과음 추가에서 더하기를 누르면 효과음이 타임라인에 삽입됩니다. 
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더빙과 효과음 추가가 끝나면, 영상을 재생해보며 타임라인을 조정해줍니다. 

[다운로드] 버튼을 클릭하면 저작권 관련 주의사항이 나옵니다.   
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무료 계정은 제한된 횟수의 다운이 가능합니다. 

작업한 프로젝트를 저장하면 이후에도 다시 수정할 수 있습니다. 
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05
빠르고 정확하며, 안전한 번역이 가능한 

DeepL

1 개요

DeepL의 신경망은 아주 작은 뉘앙스도 포착하여 번역으로 재현할 수 있습니다. 이는 문법

과 어조를 정교하게 다루며, 번역의 질을 한층 높여 사용자에게 더 정확하고 유려한 번역 결

과를 제공합니다.

한국어

무료

https://www.deepl.com

언어

사용료

홈페이지

활용 제안 한영 텍스트 및 파일 번역, 영어 및 독일어 작문 다듬기

▲ DeepL 로고
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2 화면 레이아웃

1

2

1

2

텍스트 번역 메뉴입니다. 

번역해야할 내용을 입력하는 칸입니다. 

3

4

번역된 내용이 출력되는 칸입니다. 

파일(pdf, docx, pptx) 번역 메뉴입니다. 

5

6

AI 글쓰기 도우미(영어(영국), 영어(미국), 독일어 지원)입니다. 

로그인 메뉴(파일 번역시 필요)입니다. 

3

5

6

4
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3 사용 방법

(1) 텍스트 번역

DeepL 홈에서 서비스(텍스트 번역, 파일 번역, DeepL Write)를 선택합니다.  

번역할 언어를 작성합니다. 추가적으로 대체 가능한 단어도 제시해 줍니다. 
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(2) 파일 번역

파일 번역(로그인 시 사용가능)을 누르고 파일을 첨부합니다. 

파일 첨부를 합니다.(무료 버전에서는 5Mb 이하만 가능)
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[도착 언어 선택]에서 한국어를 선택하여 번역합니다. 

번역을 완료하면 파일이 생성되고, 번역된 파일을 확인할 수 있습니다. 
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(3) Deep Write(AI 글쓰기 도우미)

DeepL Write를 선택하여 AI 글쓰기 도우미를 활성화 합니다. 

영어 및 독일어를 작성하여 명료하고 정확한 문장으로 다듬어집니다. 
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변경 내용 표시를 선택하면 변경된 내용을 확인 할 수 있습니다.  
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06
음성 인식과 비디오 요약이 가능한 

YouTube Summary with ChatGPT

1 개요

YouTube Summary with ChatGPT는 동영상 내용을 빠르게 요약해주고, 음성 데이터를 

50개 언어로 변환하여 사용자에게 제공해 줍니다. 사용자는 더 빠르고 효과적으로 동영상

의 내용을 손쉽게 파악할 수 있습니다. 

영어

무료

https://glasp.co/youtube-summary

언어

사용료

홈페이지

활용 제안 교육자료 제작, 학습자료 요약 도구

▲ YouTube Summary with ChatGPT 설치 화면
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2 화면 레이아웃

1

2

1

2

Text 언어(50개 언어 지원) 선택 메뉴입니다. 

영상의 내용을 Text로 출력해주는 화면입니다. 

3

4

ChatGPT를 활용하여 비디오 내용을 요약해주는 메뉴입니다. 

현재 영상의 텍스트 내용으로 이동해주는 메뉴입니다. 

5 출력된 Text를 복사해주는 메뉴입니다. 

3 54
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3 사용 방법

Chrome에서 youtube summary with chatgpt를 검색하고 추가합니다.

Chrome 엔진의 확장 프로그램으로 추가합니다.  
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설치되었다는 메시지를 확인합니다. 

Chrome 오른쪽 메뉴의 확장 프로그램에 설치된 것을 확인합니다. 
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Youtube에 접속하여 영상을 선택합니다. 

Transcript & Summary라고 생성된 항목을 선택합니다. 
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생성된 Text를 통해 해당 영상의 전체 내용을 파악합니다. 

ChatGPT 아이콘을 선택하여 요약된 내용을 확인합니다. 
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유명 영어 강의 내용도 한글로 생성 및 번역해 줍니다. 

ChatGPT 메뉴를 선택하여 영상의 요약된 내용을 확인할 수 있습니다. 
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07
세련된 PPT를 만들 수 있는 

Tome

1 개요

Tome은 사용자가 선택한  템플릿과 주제에 기반하여 관련 그래픽과 내용을 자동으로 조합

하여 프레젠테이션을 생성해주는 도구입니다. Tome을 통해 간단한 PPT 초안을 만들어, 시

간을 절약하며 효과적인 발표자료를 준비할 수 있습니다.

영어

부분 무료

https://tome.app

언어

사용료

홈페이지

활용 제안 업무효율성

▲ Tome 시작 화면
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2 화면 레이아웃

1 2

1

2

프롬프트 생성을 통해 제안받은 PPT 슬라이드 목록입니다. 

PPT 슬라이드의 구성입니다. 왼쪽은 글과 그림으로 구성되어 있습니다. 

3

4

글자, 이미지, 표 , 웹사이트 등을 추가 및 변경할 수 있습니다. 

PPT와 설명을 녹화할 수 있습니다. 

5 PPT의 전체 색감을 변경할 수 있습니다. 

3

5

4

5 PDF로 다운받거나 공유 링크를 생성할 수 있습니다. 

6
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3 사용 방법

[Try Tome] 버튼을 클릭합니다. 

계정을 생성합니다. 
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무료 또는 유료 계정을 선택합니다. 

[Create] 버튼을 눌러 새로 만들기를 시작합니다. 



07. 세련된 PPT를 만들 수 있는 Tome   159

[프레젠테이션 개발하기] 버튼을 누릅니다. 

프레젠테이션의 내용을 작성합니다. 
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AI가 제안한 PPT 슬라이드 내용을 확인하고 [재생산] 혹은 [continue]를 누릅니다. 

PPT 슬라이드 생성을 대기합니다.
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왼쪽에 5장의 슬라이드를 제안받습니다. 그림, 영상, 표 등을 넣을 수 있습니다. 

생성된 PPT를 바탕으로 영상을 녹화할 수 있습니다. 
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원하는 색상으로 수정할 수 있습니다. 

PDF로 다운로드 받을 수 있습니다. 
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01
초등
AI 활용 수업 사례

이 장에서는 초등 AI 활용 수업 사례를 소개합니다.

각 수업사례의 개요를 확인한 후, 오른쪽의 QR 코드를 

스캔하여 수업지도안 자료를 자세히 확인할 수 있습니다.

초등 수업지도안 모음 ▶

01 AI야 지구를 구해줘

학습
목표

1.	 AI를 활용하여 지구촌을 알린다.

2.	 지구촌 환경 보호를 위한 프로그램을 제작하여 실생활에서 실천 및 활용한다.

개요

•	 엔트리를 이용해 AI 음성 인식 챗봇을 제작하여 세계 박람회에 참여한다. 

•	 AI for Oceans 체험을 통해 쓰레기와 물고기를 구분하는 인공지능을 학습시

키며 머신러닝을 이해한다. 

•	 Teachable Machine으로 음식물 쓰레기와 일반 쓰레기를 분류하는 인공지능 

장치를 만들어 지구촌 환경보호 프로그램을 제작한다. 

02 올바른 언어사용 습관을 위한 인공지능융합교육

학습
목표

1.	 언어사용 실태 통계조사를 바탕으로 올바른 우리말 사례집을 제작할 수 있다.

2.	 올바른 언어사용 여부를 판단하는 AI프로그램을 만들 수 있다.

개요

•	 모둠별로 우리말 언어사용 실태를 통계 그래프를 제작하고 공유한다. 

•	 올바른 우리말 사용 사례집을 만들어 올바른 언어사용 실천 의지를 가진다. 

•	 엔트리에서 올바른 언어사용 여부를 판단해주는 인공지능 프로그램을 만든다.
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03 맛있게 배우는 머신러닝

학습
목표

1.	  머신러닝의 개념과 원리를 알고 실생활에 적용할 수 있다. 

개요

•	 의사결정 나무 만들기를 통해 지도학습의 원리를 이해한다. 

•	 나만의 뷔폐 만들기를 통해 비지도학습원리와 인공지능 원리를 알 수 있다. 

•	 개인별 맞춤 식단 구성으로 실생활에 머신러닝이 적용 예시를 파악한다.

04 시계열 데이터를 활용한 미래 예측 인공지능 만들기

학습
목표

1.	 시계열 데이터와 인공지능 예측 알고리즘(선형회귀)의 기초 개념을 이해할 수 

있다.

2.	 다양한 시계열 데이터를 활용하여 나만의 미래 예측 인공지능 프로그램을 만

들 수 있다.

개요

•	 시계열 데이터 개념을 이해하고 꺾은선 그래프를 그릴 수 있다. 

•	 인공지능 예측 알고리즘 개념을 익힌다. 

•	 국가통계포털에서 직접 데이터를 수집. 가공하며 데이터 활용 능력을 기르고 

엔트리를 이용하여 미래 예측 인공지능을 만든다.

05 빅데이터 기반의 인공지능 학습 원리 및 데이터 윤리 이해

학습
목표

1.	 빅데이터를 이용해 학습하는 인공지능의 원리를 이해하고, 건강한 데이터 생

산을 다짐할 수 있다.

개요

•	 퀵드로우와 오토드로우에 적용된 인공지능 원리를 이해하고 디지털 드로잉을 

하고 패들릿에 공유할 수 있다.

•	 자율주행자동차의 원리를 이해하고 윤리적 딜레마에 대해 자신의 생각을 나

타낼 수 있다.
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06 인생공학으로 데이터 리터러시 기르기

학습
목표

1.	 학생 스스로 창작한 데이터를 활용하는 인생공학(데이터 인식 - 생성 및 

가공 - 공유 - 학습을 거치는 데이터 과학의 과정)을 통해 학습자의 데이터 리

터러시를 기를 수 있다.

개요

•	 데이터가 자율주행 판단 기준임을 이해하고 모럴머신에 참여하여 나만의 의사

결정 데이터를 만들어 볼 수 있다.

•	 엔트리를 이용해 군집. 숫자 모델 제작과정을 알아보고 인공지능 모델의 핵심 

속성을 추론할 수 있다.

07 인공지능과 친구가 될 수 있을까?

학습
목표

1.	 인공지능과의 정서적 교감 사례 탐색을 통해 인공지능도 친구가 될 수 있는지 

토론할 수 있다. 

개요

•	 비유적 표현을 사용하여 친구의 의미를 생각해 볼 수 있다.

•	 인공지능과의 정서적 교감 사례를 알아보고 의견을 나눌 수 있다.

•	 인공지능도 친구일까? 의 주제로 피라미드 토론을 진행할 수 있다.

08 지구촌 평화를 위한 공익 만화 만들기

학습
목표

1.	 AI 웹툰 제작 앱과 AI 번역 기술을 활용해 지구촌 갈등을 해결 방안을 탐색

할 수 있다.

개요

•	 세계의 다양한 갈등 상황을 조사하고 소개할 수 있다.

•	 지구촌 갈등의 원인과 문제점을 생각해 볼 수 있다.

•	 잇셀프 앱을 이용하여 공익만화를 제작하고 엔트리를 이용하여 바꾸고 싶은 표

현을 번역할 수 있다.
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09 인공지능, 차별과 혐오를 말하다

학습
목표

1.	 인공지능과의 대화에서 일어날 수 있는 윤리적 문제 상황을 인식할 수 있다.

2.	 윤리적 문제 상황을 도덕적으로 해결 할 수 있는 의지를 기를 수 있다. 

개요

•	 대화형 인공지능으로 인한 발생한 문제를 살펴본다.

•	 인공지능의 언어실험을 보고 인공지능과 대화할 때 유의점을 말해본다.

•	 인공지능 윤리서약서를 만들어  실천 의지를 다진다.

10 누구를 살리고, 누가 책임질 것인가?

학습
목표

1.	 소프트웨어가 적용된 사례(자율주행자동차)를 찾아보고 우리 생활에 미치는 

영향을 이해할 수 있다.

2.	 인공지능(AI) 기반 자율주행자동차의 장점과 단점을 이해할 수 있다.

개요

•	 자율주행자동차의 사고 사례를 조사하고 친구들과 이야기를 나눈다.

•	 자율주행자동차 사고의 법적 책임자를 선택하고 PMI 토의를 진행한다.

•	 자율주행자동차의 법적 책임 문제를 다양한 관점에서 토의할 수 있다.

11 재활용품 자동분류 프로그램 만들기

학습
목표

1.	 인공지능의 기계학습(지도학습)과 이미지 모델학습을 활용하여 생활 속 환경

보호를 실천할 수 있다.

개요

•	 자원 재활용과 재활용 분류의 필요성을 알아보고 인공지능을 활용한 재활용품 

분류 프로그램 구현 방법을 생각해볼 수 있다.

•	 엠블록과 엔트리를 이용하여 재활용품 자동분류 프로그램을 만들 수 있다.
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12 인공지능은 항상 정확한 판단을 할까?

학습
목표

1.	  인공지능을 활용한 판단에서 신뢰도를 높이는 방안을 마련 할 수 있다.

개요

•	 내가 사장이라면 제시된 지원자 중 누구를 뽑을 것인지 선택하고 토의한다.

•	 인공지능을 활용한 판단의 장단점을 찾아보고 공유한다.

•	 인공지능 판단의 신뢰도를 높이는 방안 토의를 진행하고 공유한다.
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02
중등
AI 활용 수업 사례

이 장에서는 중등 AI 활용 수업 사례를 소개합니다.

각 수업사례의 개요를 확인한 후, 오른쪽의 QR 코드를 

스캔하여 수업지도안 자료를 자세히 확인할 수 있습니다.

중등 수업지도안 모음 ▶

01 AI 작곡도구로 만들어 듣는 우리 반 음악 앨범

학습
목표

1.	 음악 자동생성 프로그램의 작동 원리를 이해하고 AI작곡 Plugin을 활용하여 

나의 감정이 반영된 음악작품을 만들어 표현할 수 있다.

개요

•	 뮤직랩을 사용하여 간단한 곡을 제작해보고 창작 아이디어를 데이터화하여 딥

러닝 기반의 작곡 원리를 이해한다.

•	 뮤지아 AI Plugin을 안내하여 작곡을 한 뒤 학급 음악앨범에 탑재하여 학급행

사 때 사용할 수 있도록 안내한다

02 인공지능 포비아: 저작권과 일자리 문제

학습
목표

1.	 인공지능 창작물에 대한 자신의 생각을 말하고 저작권 보호의 의미를 알아 볼 

수 있다

개요

•	 인공지능 활동의 사례를 살펴보고 저자권의 개념을 알아볼 수 있다. 

•	 인공지능 저작권 갈등상황을 알아보고 내가 생각하는 저작권자에 대해 주장

을 피력할 수 있다.

•	 여러 나라의 인공지능 저작권 보호 상황을 알아보고 저작권 보호의 의미를 되

새길 수 있다.
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03 플라스틱 팬데믹에 대처하는 AI의 자세

학습
목표

1.	 코로나 19로 인한 플라스틱 폐기물의 증가문제를 분석할 수 있다.

2.	 인공지능을 활용하여 플라스틱을 올바르게 분리배출 및 재활용하는 프로그램

을 만들 수 있다.

개요

•	 빅데이터를 이용해 코로나 19와 플라스틱 폐기물의 관계를 분석 후 시각화 

할 수 있다. 

•	 엔트리 인공지능 모델 학습 기능을 사용하여 이미지 분류 모델을 만들어 재활

용 가능한 플라스틱과 아닌 것을 구별해낼 수 있다. 

•	 플라스틱 분류 학습모델을 활용하여 플라스틱 분류 인공지능을 만들고 이를 

실생활에 활용할 수 있다. 플라스틱 팬데믹 문제 해결방안을 모색할 수 있다. 

04 사람을 위한 기술, AI

학습
목표

1.	 인공지능 윤리의식의 필요성과 주요 범주를 이해하고 설명할 수 있다. 

2.	 착한 인공지능 구현을 위한 윤리적 요소를 반영할 수 있다. 

개요

•	 비전인식센서(코코캠)을 활용하여 인공지능 제작과 활용에서 윤리적 요소가 요

구되는 이유를 설명한다. 

•	 교내에서 어려움을 겪고 있는 학생의 시나리오에 공감하며 문제해결을 위한 인

공지능 작품을 제작하고 착한 인공지능인지 평가한다.

•	 문제를 해결하기 위한 착한 인공지능을 구상 후 아이디어 스케치를 통해 구

체화한다.

05 왜 인공지능 윤리가 필요할까?

학습
목표

1.	 인공지능 사회의 구성원으로서 인공지능 윤리의 중요성을 인식할 수 있다. 

2.	 사회적 책임감을 갖고 공정성을 추구할 수 있는 실천 방안을 제시할 수 있다.

개요

•	 파이썬 dlib 라이브러리를 활용하여 얼굴 인식기능을 시현해볼 수 있다.

•	 인공지능윤리의 쟁점 사례를 통해 인공지능 사회의 구성원 관점에서 발생할수 

있는 사회 문제를 찾아보며 인공지능 윤리 실천을 제고할 수 있다.
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06 인공지능을 이용한 감염병 예방 교실 구축

학습
목표

1.	 할로코드를 활용하여 피지컬 컴퓨팅을 이해할 수 있다. 

2.	 인공지능 학습모델과 할로코드를 활용하여 마스크분별 시스템을 만들 수 있다.

개요

•	 엠블록의 이미지 인식을 실습하여 마스크 착용 여부 학습모델을 만들 수 있다. 

•	 할로코드를 사용하여, 마스크 착용 여부에 따른 알림, 출입문 개폐 기능 등 다

양한 기능을 추가할 수 있다

•	 인공지능을 통하여 변화되는 사회현상을 예측할 수 있고 활용 가능한 아이디

어를 제고할 수 있다.

07 AI색채 알고리즘으로 만나는 나만의 아트 팔레트

학습
목표

1.	 인공지능이 미술 작품을 창작하는 원리를 이해할 수 있다.

2.	 인공지능 색채 알고리즘을 활용하여 나의 감정이 색채로 반영된 작품을 찾을 

수 있다.

개요

•	 GAN알고리즘을 통해 제작된 미술작품을 감상하고 작품의 예술적 가치에 대

구글 아트&컬처 아트 팔레트 실험 프로그램을 활용하여 인공지능 색채 알고리

즘으로 원하는 작품을 찾아 학급 클라우드에 공유할 수 있다.

08 AI추천 알고리즘의 구현 및 AI 윤리 가이드라인 작성

학습
목표

1.	 AI 엔트리 모델학습 기능을 활용하여 AI 추천 알고리즘을 구현할 수 있다. 

2.	 AI추천 알고리즘에 대한 비판적 시각을 함양할 수 있다. 

개요

•	 엔트리를 이용해 영상 추천 인공지능 알고리즘을 만든다.

•	 이미지에 따른 AI 영상추천 알고리즘을 제작한다.

•	 인공지능으로 인한 데이터 편향 사례를 이해하고 인공지능 윤리 가이드라인을 

제시하여 사회적 참여를 이끈다.
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09 로봇을 활용한 친환경 스마트 시티

학습
목표

1.	 초음파센서를 활용하여 자율주행자동차를 구현할 수 있다.

2.	 모형화한 친환경 스마트 시티에 대해 발표할 수 있다.

개요

•	 자율주행 자동차를 구현하여 위두랑을 통해 모둠별 문제해결 과정 장면을 공

유한다.

•	 모둠별 친환경 모형화한 내용을 활동지에 기록한 후 발표한다.

•	 미래의 스마트 시티의 모습이 나아가야 할 방향에 대해 작성한다.

10 기후 데이터 분석하기

학습
목표

1.	 기후데이터를 분석하여 날씨 안내 프로그램을 만들 수 있다.

개요

•	 크롤링을 이해하고 mblock 설치 및 기본기능을 알아보고 사용 방법을 알아

볼 수 있다. 

•	 mblock을 이용해 기후 데이터를 분석한후 학습한 내용을 실생활 문제에 적용

하여 인공지능 로봇을 설계하고 제작하여 발표할 수 있다.

11 집-학교의 최단 경로는

학습
목표

1.	 우리 동네 지도를 추상화 할 수 있다.

2.	 추상화 지도에서 최단 경로를 탐색해 볼 수 있다.

개요

•	 탐색 경험과 탐색의 의미를 공유하며 탐색의 개념을 알아본다.

•	 지도, 길찾기 서비스로 우리 동네 지도를 검색하고 추생화 한다.

•	 추상화한 지도를 바탕으로 최단 경로를 찾는다.



02. 중등 AI 활용 수업 사례   175

12 딥페이크, 내가 나일까?

학습
목표

1.	 딥페이크의 의미를 알고, 안전하게 사용하기 위한 원칙을 만들 수 있다.

개요

•	 생활 속 딥페이크 사례를 찾아보고 우리 생활에 가져올 영향을 알아본다.

•	 리페이스앱을 활용하여 딥페이크를 체험해 본다.

•	 딥페이크를 안전하게 사용하기 위한 원칙을 만들어본다.
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